Kriteriji vrednovanja
INFORMATIKA - 1. razred

Teme planirane GIK-om:



Uvod u e-svijet 4. Digitalni pisac 7. Moj prvi program u Scratchu
Prvi koraci 5. Racunala nam pomazu u radu 8. Digitalni slikar
Komuniciram na mrezi 6. e-ucenik



Elementi vrednovanja su: Metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:
® usvojenost znanja
® rjeSavanje problema 1. Usmene provjere znanja
e digitalni sadrZaji i suradnja - provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uéeniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje
Element usvojenost znanja ukljuCuje ocjene za na racunalu ili ploéi
¢injenicno znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, - ukoliko uéenik kroz nastavni sat to¢no i éesto odgovara na postavljena pitanja moZe takoder biti ocijenjen.
opisivanje, objadnjavanje, poznavanje pravila. 2. provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, visestruki izbor,
Element rjeSavanje problema ukljucuje ocjene za povezivanje), jednostavni racunski zadaci, skiciranje, referati, seminari i sl.
analiziranje i modeliranje problema, korake rjeSavanja, - provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko uéitelj smatra da su potrebne prema
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti sljedecim kriterijima:
algoritama, strategije pretraZzivanja i prikupljanja, 90%-100% ocjena odli¢an (5)
istrazivanje, samostalnost u rjesavanju problema. 75% -90% ocjena vrlo dobar (4)
55% - 75% ocjena dobar (3)
Element digitalni sadrZaji i suradnja ukljuCuje ocjene za 40% - 55% ocjena dovoljan (2)
odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe 0% -40%  ocjena nedovoljan (1)
programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova, 3. e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima uéenja te napredovanje ucenika tijekom 3kolske
odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi godine
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka. 4. uéenikki projekti — vrednuje se sudjelovanje uéenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna
dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Ucenici na projektima rade pojedinacno, u paru
ili skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim podrucjima i predmetima.

* Kriteriji vrednovanja su samo prijedlog. Ucitelji autonomno kriterije vrednovanja mogu prilagoditi svom razredu prema oblicima provjere kojima ¢e ispitivati razinu usvojenosti pojedinih
ishoda.

Neki ishodi protezu se kroz vise tema (npr. ishodi iz domene Racunalno razmisljanje i programiranje); kriteriji vrednovanja prilagodeni su temama — $to znaci da se vrednuje i djelomicna
ostvarenost ishoda tijekom cijele nastavne godine. U¢itelj mozZe odluditi ne vrednovati djelomi¢nu ostvarenost, vec provjeriti razinu ostvarenosti ishoda tek po zavrSetku obrade svih tema u
kojima se odredeni ishod pojavljuje.



TEMA: UVOD U E-SVUET

Aktivnosti: Upoznajmo se, Informaticka ucionica, Osobno racunalo, Mozgalica 1, Digitalni svijet, Klik-klik

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca dobra vrlo dobra iznimna

Uz pomoc¢ ucitelja komunicira s njemu
poznatim osobama koristeci se
digitalnom tehnologijom.

Usporeduje komunikaciju i ponasanje u
Svakodnevnome Zivotu s komunikacijom

Ucenik uz podrsku ucitelja
primjenjuje osnovne vjestine
razmjenjivanja poruka s pomocu
tehnologije.

Primjenjuje pravila ponasanja iz

Ucenik uocava situacije u kojima je
neophodno da se komunikacija odvija
s pomocu digitalnih programai
uredaja. Prepoznaje obiljezja dobrih i
loSih poruka.

Ucenik prepoznaje osnovne programe i
uredaje za komunikaciju.

Ucenik prepoznaje digitalnu
tehnologiju i komunicira s njemu
poznatim osobama uz pomo¢
ucitelja u sigurnome digitalnom
okruzenju.

stvarnoga svijeta u virtualnome
svijetu.

i ponasanjem na internetu.
Nudi suradnju i pomo¢ ostalim
ucenicima.

ISHOD B.1.1 ‘

Ucenik rjesava jednostavan
logicki zadatak.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje
problem i slijedeci upute, rjesava
jednostavni logicki zadatak.

Uz pomoc¢ ucitelja otkriva moguénosti

rjesavanja jednostavnoga logi¢kog
zadatka.

Ucenik uz povremenu pomo¢
uditelja otkriva moguénosti
rjesavanja jednostavnoga logi¢kog
zadatka.

Ucenik samostalno preispituje putove
dolaska do rjesenja jednostavnoga
logi¢kog zadatka.

Potice sebe i druge na ustrajnost u
pronalaZenju rjesenja.

ISHOD D.1.1 ‘

Ucenik se pazljivo i odgovorno
koristi opremom IKT i Stiti svoje
osobne podatke.

Prepoznaje svoje osobne podatke.
Pravilno ukljuéuje i isklju¢uje racunalo i/ili
mobilne uredaje.

Objasnjava da svoje osobne podatke
ne smije dijeliti s nepoznatim
osobama te objasnjava vaznost
Cuvanja Skolske i osobne racunalne
opreme.

Svoje osobne podatke svjesno stiti.

Odgovorno se koristi dostupnom
racunalnom opremom.

Daje savjete vrSnjacima kako svjesno
Stititi svoje osobne podatke.
Iskljucuje uredaje kad se njima ne
koristi, obraca pozornost na ustedu
energije.

Opisno vrednovanje razine
usvojenosti ishoda

Ucenik prepoznaje racunalo.

Uz pomo¢ ucitelja imenuje vanjske
jedinice racunala.

Ucenik imenuje vanjske jedinice
racunala.

Samostalno nabraja neke digitalne

Nabraja digitalne uredaje i svojim
rijeima opisuje njihovu namjenu.

Samostalno rjeSava jednostavne

Ucenik imenuje vanjske jedinice
racunala i svojim rije¢ima objasnjava
njihovu namjenu.

Pravilno iskljucuje racunalo i objasnjava
vaznost iskljucivanja racunala kad se ne
koristi.

uredaje. logicke zadatke.
Prepoznaje digitalne uredaje na
ilustracijama. Pravilno iskljucuje racunalo.
Samostalno rjeSava jednostavne logicke
zadatke i objasnjava nacin njihova

rjeSavanja.

Samostalno, uz manje greske i upute
ucitelja, rjeSava jednostavne logicke
zadatke

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja pravilno
iskljuCuje racunalo.

Uz pomo¢ ucitelja rjesava jednostavne
logicke zadatke.




TEMA: PRVI KORACI

Aktivnosti: Mozgalica 2, Mozgalica 2a, Mozgalica 2b, Mozgalica 2c, Moje radno mjesto, Mis, Tipkovnica, Internet

ISHOD B.1.1

Ucenik rjesava jednostavan
logicki zadatak.

Ucenik prati i prikazuje slijed
koraka potrebnih za rjeSavanje
nekoga jednostavnog zadatka.

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje
problem i slijedeci upute, rjesava
jednostavni logicki zadatak.

Uz pomoc ucitelja otkriva moguénosti
rjesavanja jednostavnoga logi¢kog
zadatka.

Ucenik uz povremenu pomo¢
ucitelja otkriva moguénosti
rjesavanja jednostavnoga
logickog zadatka.

Ucenik samostalno preispituje putove
dolaska do rjeSenja jednostavnoga
logickog zadatka.

Potice sebe i druge na ustrajnost u
pronalaZenju rjesenja.

ISHOD B.1.2 ‘

Ucenik primjenjuje zdrave navike
ponasanja tijekom rada na
racunalu i prihvaca preporuke o
koli¢ini vremena provedenog za
racunalom.

Opisno vrednovanje razine
usvojenosti ishoda

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga
rijesio.

Uz povremenu pomo¢ uditelja
otkriva korake rjesavanja
jednostavnoga zadatka i prikazuje
rjesenje.

Samostalno prikazuje i prati slijed
odvijanja koraka potrebnih za
rieSavanje nekoga jednostavnog
zadatka.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja analizira
Rjesenje jednostavnoga zadatka i
vrednuje ga.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
zdrave navike ponasanja tijekom rada na
racunalu. Prisjeca se koliko vremena
provodi za ra¢unalom.

Ucenik primjenjuje zdrave navike
ponasanja tijekom rada na racunalu.

Nakon dogovorenoga vremena
prekida rad na racunalu ili
mobilnome uredaju. Pravilno sjedi
pri koristenju racunalom i
razgibava se u odredenome
vremenu.

Analizira koliko vremena provodi za
racunalom i prihvaca preporuke o
koli¢ini vremena provedenoga

za ra¢unalom.

Daje savjete ostalim ucenicima.

Uz pomoc ucitelja opisuje nacin
rjeSavanja jednostavnog logi¢kog zadatka
(npr. kretanje kroz labirint, otkrivanje i
nastavljanje niza).

Na ilustracijama prepoznaje pravilno
koristenje racunala (pravilno sjedenje,
pravilno drzanje misa i koristenje
tipkovnice).

Imenuje i objasnjava ¢emu sluze mis i
tipkovnica.

Uz povremenu pomoc¢ ucitelja ucenik
rjeSava jednostavni logicki zadatak.

Ucenik pravilno sjedi za racunalom.
Prati upute ucitelja i razgibava se u
zadanom vremenu.

Ucenik samostalno, uz manje
greske, rjeSava jednostavni logicki
zadatak.

Ucenik pravilno sjedi za
racunalom. Opisuje kako
nepravilno koristenje racunala
moZe utjecati na zdravlje.

Ucenik samostalno rjesava jednostavni
logicki zadatak.

Koristi zdrave navike pri koristenju
racunalom. Upozorava ostale ucenike na
nepravilno sjedenje i/ili koristenje
tipkovnice i misa.




TEMA: KOMUNICIRAM

NA MREZI

Aktivnosti: Mozgalica 3, Mozgalica 3a, Mozgalica 3b, Razgovaram, PiSem poruku, E-bonton, Pravila ponasanja, Sigurno-nesigurno

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik prepoznaje digitalnu
tehnologiju i komunicira s njemu
poznatim osobama uz pomo¢
ucitelja u sigurnome digitalnom
okruZenju.

Ucenik prepoznaje osnovne programe i
uredaje za komunikaciju.

Ucenik uocava situacije u kojima je
neophodno da se komunikacija odvija
s pomocu digitalnih programai
uredaja.

Prepoznaje obiljezja dobrih i losih
poruka.

Ucenik uz podrsku uditelja
primjenjuje osnovne vjestine
razmjenjivanja poruka s pomocu
tehnologije. Primjenjuje pravila
ponasanja iz stvarnoga svijeta u
virtualnome svijetu.

Uz pomoc¢ ucitelja komunicira s njemu
poznatim osobama koristeci se
digitalnom tehnologijom.

Usporeduje komunikaciju i ponasanje u
svakodnevnome Zivotu s komunikacijom
i ponasanjem na internetu. Nudi
suradnju i pomoc¢ ostalim uc¢enicima.

ISHOD B.1.1 ‘

Ucenik rjesava jednostavan
logicki zadatak.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje
problem i slijededi upute, rjesava
jednostavni logicki zadatak.

Uz pomoc¢ ucitelja otkriva moguénosti
Rjesavanja jednostavnoga logickog
zadatka.

Ucenik uz povremenu pomo¢
ucitelja otkriva mogucénosti
rjesavanja jednostavnoga logi¢kog
zadatka.

Ucenik samostalno preispituje putove
dolaska do rjesenja jednostavnoga
logi¢kog zadatka. Potice sebe i druge na
ustrajnost u pronalazenju rjesenja.

ISHOD C.1.1 ‘

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predloZenim programima i
digitalnim obrazovnim
sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja upoznaje
jednostavne programe i digitalne
obrazovne sadrzaje.

Izvodi osnovne radnje u programima ili
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja opisuje
pojedine aktivnosti u programima i
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predloZzenim digitalnim
obrazovnim sadrZajima kao
pomoci pri uc¢enju.

Ucenik uz podrsku ucitelja objasnjava
rad u predloZenim programima te
otkriva dodatne moguénosti. Nudi
suradnju i pomo¢ ostalim ucenicima.

Opisno vrednovanje razine
usvojenosti ishoda

Ucenik na ilustracijama prepoznaje
osnovne uredaje za komunikaciju.

Uz pomoc¢ ucitelja imenuje neke
programe za komunikaciju.

Uz pomo¢ ucitelja ostvaruje komunikaciju
porukama s poznatom osobom putem
nekog digitalnog uredaja.

Navodi primjere situacija u kojima je
vazno koristiti digitalne uredaje za
komunikaciju.

Na primjeru ilustracije poruke
prepoznaje je li poruka dobra ili losa.

Izri¢e pravila ponasanja u
komunikaciji putem interneta.

Uz podrsku ucitelja samostalno
koristi neki od digitalnih uredaja
kako bi komunicirao porukama s
poznatom osobom.

U komunikaciji koristi Cetiri
carobne rijeci.

Uz pomoc ucitelja objasnjava koje
su sigurne, a koje nesigurne
situacije u komunikaciji putem
interneta.

Samostalno koristi neki od digitalnih
uredaja kako bi komunicirao porukama s
poznatom osobom. Pri tome pazi na
pravila ponasanja.

Svojim rijeCima objasnjava zasto je
vazno biti pristojan u komunikaciji.
Svojim rijeCima objasnjava koje su
sigurne, a koje nesigurne situacije u
komunikaciji putem interneta.




TEMA: DIGITALNI PISAC

Aktivnosti: Pisemo digitalno, Uredujemo tekst, Spremanje dokumenta, Otvaranje dokumenta

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predlozenim programima i
digitalnim obrazovnim
sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja vrlo
jednostavnim radnjama izraduje
jednostavne digitalne sadrzaje.

digitalni sadrzaji i suradnja

ISHOD C.1.2

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik uz podrsku ucitelja upoznaje
jednostavne programe i digitalne
obrazovne sadrzaje.

Izvodi osnovne radnje u programima ili
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja opisuje
pojedine aktivnosti u programima i
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predlozenim digitalnim
obrazovnim sadrzajima kao
pomodi pri ucenju.

Ucenik uz podrsku ucitelja objasnjava
rad u predloZenim programima te
otkriva dodatne mogucnosti. Nudi
suradnju i pomoc¢ ostalim ucenicima.

Ucenik prepoznaje uredaje za stvaranje
digitalnih sadrZaja. Uz pomoc¢ ucitelja
izraduje jednostavni digitalni sadrzaj.

Ucenik opisuje ulogu i primjenu
uredaja kojima se koristio za
stvaranje digitalnih sadrzaja.

Ucenik uz povremene savjete
ucitelja izraduje jednostavne
digitalne sadrzaje.

Ucenik uz povremene savjete ucitelja

izraduje jednostavne digitalne sadrzaje i

predstavlja svoj rad.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

Ucenik prepoznaje program za pisanje i
uredivanje teksta i uz pomo¢ ucitelja ga
otvara.

Uz pomoc ucitelja koristi tipkovnicu i pise
jednostavni tekst.

Uz pomoc ucitelja sprema digitalni rad.

Ucenik samostalno otvara program za
pisanje i uredivanje teksta.

Opisuje osnovne radnje u programu
za pisanje i uredivanje teksta.

Samostalno koristi tipkovnicu te uz
manju pomo¢ ucitelja pise

jednostavni tekst.

Uz podrsku ucitelja sprema svoj rad.

Samostalno pise jednostavni tekst.

Koristi neka oblikovanja teksta
(zadebljano, ukoseno ili podcrtano
pisanje).

Ucenik samostalno pise jednostavni
tekst prema uputama ucitelja.

Koristi oblikovanje tekst.

Koristi poravnanje odlomka.
Samostalno sprema svoj rad.
Pronalazi i otvara postojeci rad, po

potrebi ga mijenja i doraduje i ponovo
sprema.




TEMA: RACUNALA NAM POMAZU U RADU

Aktivnosti: E-svijet, Mozgalica 4, Mozgalica 5, Mozgalica 4-5a, Korak po korak do rjesenja

ISHOD B.1.1

Ucenik rjesava jednostavan
logicki zadatak.

Ucenik prati i prikazuje slijed
koraka potrebnih za rjeSavanje
nekoga jednostavnog zadatka.

rjeSavanje problema

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje
problem i slijedeci upute, rjesava
jednostavni logicki zadatak.

Uz pomoc ucitelja otkriva moguénosti

Rjesavanja jednostavnoga logickog
zadatka.

Ucenik uz povremenu pomo¢
ucitelja otkriva moguénosti
rjesavanja jednostavnoga
logickog zadatka.

Ucenik samostalno preispituje putove
dolaska do rjeSenja jednostavnoga
logickog zadatka. Potice sebe i druge na
ustrajnost u pronalazenju rjesenja.

ISHOD B.1.2 ‘

Ucenik uz pomoc¢ uditelja prepoznaje
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga
rijesio.

Uz povremenu pomoc¢ ucitelja otkriva

korake rjesavanja jednostavnoga
zadatka i prikazuje rjesenje.

Samostalno prikazuje i prati slijed
odvijanja koraka potrebnih za
rjesavanje nekoga jednostavnog
zadatka.

Ucenik uz pomoc¢ uditelja analizira
Rjesenje jednostavnoga zadatka i
vrednuje ga.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja nabraja neke
kucanske uredaje koji u sebi sadrze
racunalo.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja opisuje zadatak
kako bi mogao slijediti upute u rjesenju
jednostavnog logi¢kog zadatka (npr.
kretanju kroz labirint).

Samostalno nabraja neke kucanske

uredaje koji u sebi sadrZe racunalo.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja otkriva
razli¢ite puteve za rjeSenje
jednostavnog problema, odabire
jedan od njih i rjeSava problem.

Samostalno nabraja neke kuc¢anske
uredaje koji u sebi sadrze
racunalo, uz pomo¢ ucitelja opisuje
ulogu racunala u pojedinom
uredaju.

Ucenik samostalno rjesava
jednostavni logicki problem koji se
sastoji od slijeda koraka.

Imenuje kuc¢anske uredaje koji u sebi
sadrze rac¢unalo i svojim rijeCima
samostalno opisuje ulogu racunala u tim
uredajima.

Ucenik samostalno rjeSava jednostavni
logicki problem i samostalno opisuje
kako je dosao do rjesenja.

Izri¢e jednostavne upute za kretanje
zadanom stazom (lijevo-desno-gore-
dolje).




TEMA: E-UCENIK

Aktivnosti: Moja prva poruka, Moji podatci, Stitim svoje podatke, Cuvam svoje podatke, E-ucenik, Racunalo i zdravlje, Razgovaram s drugima, Ja@skole.hr

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik prepoznaje digitalnu
tehnologiju i komunicira s njemu
poznatim osobama uz pomo¢
ucitelja u sigurnome digitalnom
okruZenju.

Ucenik prepoznaje osnovne programe i
uredaje za komunikaciju.

Ucenik uocava situacije u kojima je
neophodno da se komunikacija odvija
s pomocu digitalnih programai
uredaja. Prepoznaje obiljezja

dobrih i losih poruka.

Ucenik uz podrsku uditelja
primjenjuje osnovne vjestine
razmjenjivanja poruka s pomocu
tehnologije. Primjenjuje pravila
ponasanja iz stvarnoga svijeta u
virtualnome svijetu.

Uz pomoc¢ ucitelja komunicira s njemu
poznatim osobama koristeci se
digitalnom tehnologijom.

Usporeduje komunikaciju i ponasanje u
svakodnevnome Zivotu s komunikacijom
i ponasanjem na internetu. Nudi
suradnju i pomoc¢ ostalim uc¢enicima.

ISHOD C.1.1

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predloZzenim programima i
digitalnim obrazovnim
sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja upoznaje
jednostavne programe i digitalne
obrazovne sadrzaje.

Izvodi osnovne radnje u programima ili
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik uz podrsku ucitelja opisuje
pojedine aktivnosti u programima i
digitalnim obrazovnim sadrzajima.

Ucenik se uz podrsku ucitelja
koristi predloZzenim digitalnim
Obrazovnim sadrzajima kao
pomoci pri ucenju.

Ucenik uz podrsku ucitelja objasnjava
rad u predlozenim programima te
otkriva dodatne mogucnosti. Nudi
suradnju i pomoc¢ ostalim uc¢enicima.

Ucenik se pailjivo i odgovorno
koristi opremom IKT i Stiti svoje
osobne podatke.

Prepoznaje svoje osobne podatke.
Pravilno ukljuéuje i isklju¢uje racunalo i/ili
mobilne uredaje.

Objasnjava da svoje osobne podatke
ne smije dijeliti s nepoznatim
osobama te objasnjava vaznost
Cuvanja Skolske i osobne racunalne
opreme.

Svoje osobne podatke svjesno stiti.

Odgovorno se koristi dostupnom
racunalnom opremom.

Daje savjete vrSnjacima kako svjesno
Stititi svoje osobne podatke.
Iskljucuje uredaje kad se njima ne
koristi, obraca pozornost na ustedu
energije.

Ucenik primjenjuje zdrave navike
ponasanja tijekom rada na
racunalu i prihvaca preporuke o
koli¢ini vremena provedenog za
racunalom.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
zdrave navike ponasanja tijekom rada na
racunalu. Prisjeca se koliko vremena
provodi za ra¢unalom.

Ucenik primjenjuje zdrave navike
ponasanja tijekom rada na racunalu.

Nakon dogovorenoga vremena
prekida rad na rac¢unalu ili
mobilnome uredaju. Pravilno sjedi
pri koristenju racunalom i
razgibava se u odredenome
vremenu.

Analizira koliko vremena provodi za
racunalom i prihvaca preporuke o
koli¢ini vremena provedenoga

za racunalom. Daje savjete ostalim
ucenicima.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlican (5)

usvojenost sadrZaja

Uz pomoc ucitelja biljezi svoju e-adresu iz
sustava AAI@EduHr na papir.

Uz pomoc ucitelja prepoznaje svoje
osobne podatke.

Uz pomoc ucitelja otvara program ili
mrezno mjesto za komuniciranje
putem e-poste. Uz pomo¢ ucitelja se
prijavljuje svojim korisnickim imenom
i lozinkom.

Samostalno, bez greske, biljezi
svoju e-adresu iz sustava
AAI@EduHr na papir.

Samostalno otvara program ili

Samostalno otvara program ili mrezno
mjesto za komuniciranje putem e-poste.

Samostalno se prijavljuje svojim
korisni¢kim imenom i lozinkom.




Uz pomo¢ ucitelja prijavljuje se na
mrezno mjesto https://ocjene.skole.hr/ i
pregledava svoje ocjene.

Uz pomoc¢ ucitelja nabraja aktivnosti koje
pomazu ocuvanju zdravlja prilikom rada
na rac¢unalu.

Uz pomoc ucitelja nabraja nekoliko
usluga kojima se koristi pomocu
AAI@EduHr identiteta.

Uz pomoc¢ ucitelja Salje kratku poruku
e-poste poznatoj osobi (uéeniku iz
razreda).

Uz pomoc ucitelja se odjavljuje.

Nabraja svoje osobne podatke i
svojim rijeCima (moze i na primjeru)
objasnjava zasto ih ne smije dijeliti s
nepoznatim osobama.

Pravilno sjedi za racunalom.
Samostalno nabraja nekoliko usluga

kojima se koristi pomoc¢u AAI@EduHr
identiteta.

mreZno mjesto za komuniciranje
putem e-poste. Samostalno, ili uz
manju pomo¢ ucitelja, se
prijavljuje korisnickim imenom i
lozinkom.

Samostalno se odjavljuje.

Nabraja osobne podatke i navodi
one koje smije te one koje ne smije
dijeliti s nepoznatima.

Samostalno se prijavljuje na
mreZno mjesto
https://ocjene.skole.hr/ i
pregledava svoje ocjene.

Pravilno sjedi za racunalom i
razgibava se prema uputama
uditelja.

Uz pomoc ucitelja se prijavljuje u
razliCite usluge koje koriste
AAI@EduHr identitet za prijavu.

Samostalno 3alje kratku poruku e-poste
poznatoj osobi.

Opisuje svojim rije¢ima razlike i slicnosti
izmedu komunikacije e-postom i
komunikacije uZivo.

Samostalno se odjavljuje.

Savjetuje razredne prijatelje o cuvanju
osobnih podataka.

Pravilno sjedi za racunalom, razgibava se
prema uputama ucitelja i upucuje druge
ucenike da usvoje zdrave navike
ponasanja tijekom koristenja racunala.

Samostalno se prijavljuje u razlicite
usluge koje koriste AAI@EduHr identitet
za prijavu.



https://ocjene.skole.hr/
https://ocjene.skole.hr/

TEMA: MOJ PRVI PROGRAM U SCRATCHU
Aktivnosti: Mozgalica 6, Mozgalica 6a, Mozgalica 6b, Mozgalica 6¢c, Mozgalica 6d

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.1.2

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik prati i prikazuje slijed
koraka potrebnih za rjesavanje
nekoga jednostavnog zadatka.

Ucenik uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje
jednostavni zadatak i opisuje kako bi ga
rijesio.

Uz povremenu pomoc¢ ucitelja otkriva
korake rjesavanja jednostavnoga
zadatka i prikazuje rjesenje.

Samostalno prikazuje i prati slijed
odvijanja koraka potrebnih za
rjesavanje nekoga jednostavnog
zadatka.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja analizira
rjiesenje jednostavnoga zadatka i
vrednuje ga.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

rjeSavanje problema

Uz pomoc ucitelja rjesava jednostavni
logicki zadatak koji se rjeSava pomocu
ispravnog slijeda naredbi (bez
racunala).

Ucenik uz pomo¢ ucitelja pokrece
program Scratch.

Uz pomoc¢ ucitelja opisuje zadatak i
koristi jednostavnu naredbu ,reci“ u
Scratchu.

Uz pomo¢ ucitelja koristi naredbu za
kretanje lika u Scratchu.

Uz manju pomo¢ ucitelja rjesava
jednostavni logicki zadatak koji za
rjeSenje zahtijeva ispravan slijed
naredbi (bez racunala).

Uz manju pomo¢ ucitelja istrazuje
kako rijesiti jednostavni zadatak u
Scratchu i izraduje program s jednim
likom i naredbom ,reci“.

Uz manju pomo¢ ucitelja izraduje
jednostavni program u Scratchu koji
omoguduje kretanje lika.

Samostalno rjesava jednostavni
logicki zadatak koji za rjesenje
zahtijeva ispravan slijed naredbi (bez
racunala).

Ucenik samostalno pokrece program
Scratch.

Samostalno izraduje jednostavni
program u kojem jedan lik koristi
vise naredbi ,reci”.

Samostalno izraduje jednostavni
program u Scratchu koji omogudéuje
kretanje lika.

Samostalno rjesava jednostavni logicki
zadatak koji za rjesenje zahtijeva
ispravan slijed naredbi (bez racunala),
traZi viSe mogucih rjeSenja zadanog
zadatka (ako postoje).

Samostalno izraduje jednostavni
program u Scratchu u kojem vise likova
koristi vise naredbi ,reci” (razgovor
likova).

Samostalno izraduje jednostavni
program u Scratchu koji omoguéuje
kretanje i govor lika.




TEMA: DIGITALNI SLIKAR

Aktivnosti: Crtam i stvaram, Mozgalica 7, Igram se i bojim, Fotografiram, Videosastanak

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik prepoznaje digitalnu
tehnologiju i komunicira s njemu
poznatim osobama uz pomo¢
ucitelja u sigurnome digitalnom
okruzenju.

Ucenik prepoznaje osnovne programe i
uredaje za komunikaciju.

Ucenik uocava situacije u kojima je
neophodno da se komunikacija odvija
s pomocu digitalnih programai
uredaja. Prepoznaje obiljezja

dobrih i losih poruka.

Ucenik uz podrsku ucitelja
primjenjuje osnovne vjestine
razmjenjivanja poruka s pomocu
tehnologije. Primjenjuje pravila
ponasanja iz stvarnoga svijeta u
virtualnome svijetu.

Uz pomoc¢ ucitelja komunicira s njemu
poznatim osobama koristeci se
digitalnom tehnologijom. Usporeduje
komunikaciju i ponasanje u
svakodnevnome Zivotu s komunikacijom
i ponasanjem na internetu. Nudi
suradnju i pomoc¢ ostalim ucenicima.

ISHOD A.1.2 |

Ucenik razlikuje oblike digitalnih
sadrzaja, uredaje i postupke za
njihovo stvaranje.

Ucenik nabraja razne oblike digitalnih
sadrzaja.

Ucenik prepoznaje digitalne oblike
sadrZaja. Nabraja nekoliko uredaja
kojima ih moze stvarati ili snimiti.

Opisuje barem jedan uredaj s
pomocu kojeg moze stvoriti
(snimiti) digitalni sadrzaj i postupak
stvaranja (ili snimanja).

Razlikuje razli¢ite digitalne oblike
sadrzZaja i opisuje uredaje i postupke za
njihovo stvaranje ili snimanje.

ISHOD C.1.2 |

Ucenik uz podrsku ucitelja vrlo
jednostavnim radnjama izraduje
jednostavne digitalne sadrzaje.

Ucenik prepoznaje uredaje za stvaranje
digitalnih sadrzaja. Uz pomo¢ ucitelja
izraduje jednostavni digitalni sadrzaj.

Ucenik opisuje ulogu i primjenu
uredaja kojima se koristio za stvaranje
digitalnih sadrzaja.

Ucenik uz povremene savjete
ucitelja izraduje jednostavne
digitalne sadrzaje.

Ucenik uz povremene savjete ucitelja
izraduje jednostavne digitalne sadrzaje i
predstavlja svoj rad.

Element vrednovanja /ocjena

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odlic¢an (5)

digitalni sadrZaji i suradnja

Prepoznaje program za crtanje.

Uz pomo¢ ucitelja stvara jednostavni crtez
u odabranom programu za crtanje.

Prepoznaje uredaje kojima moze izraditi
fotografiju. Uz pomoc¢ ucitelja izraduje
fotografiju.

Uz pomoc ucitelja objasnjava razliku
izmedu razgovora telefonom i
videosastanka.

Pronalazi i pokrece program za
crtanje.

Koristi jednostavni skup alata da bi
izradio jednostavni crtez.

Samostalno izraduje fotografiju.

Imenuje uredaj pomocu kojeg je
izradio fotografiju.

Prepoznaje program za videosastanke.

Samostalno pokreée program za
crtanje.

Izraduje jednostavan digitalni crtez
koriStenjem veceg broja razli¢itih
alata.

Opisuje jedan ili vise uredaja
pomocu kojih je moguce stvoriti
fotografiju. Svojim rije¢ima opisuje
postupak stvaranja fotografija na
odabranom uredaju.

Uz pomo¢ ucitelja koristi program
za videosastanke s poznatim
osobama.

Izraduje jednostavni digitalni crtez
koristenjem veceg broja razlicitih alata,
predstavlja svoj rad. Analizira ga i
predlaze moguca poboljSanja.

Opisuje vise uredaja pomocu kojih je
moguce stvoriti razlicite digitalne
sadrZaje (fotografije, videozapise).
Opisuje nacin stvaranja digitalnih
sadrzaja na tim uredajima.

Uz podrsku ucitelja samostalno pokrece
program za videosastanke i inicira
videosastanak s poznatim osobama.

Uciteljica: Nevenka Harjac




